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{ Les jeux du Parc : qu’est-ce que c’est ?

Le PNR Corbieres Fenouilledes a crée 4 jeux péedagogiques pour présenter le
territoire et les missions du Parc.

En résumé :
© Défi de société : jeu de plateau ou I'on incarne un acteur du territoire

® Trace ta carte : puzzle en bois du territoire avec ses éléments emblématiques
® Mission-Questions : quizz sur la biodiversité, les patrimoines et le Parc
9 En tout sens : roue en bois avec une combinaison 5 sens / biodiversité

Ils sont adaptés aux enfants comme aux adultes.

Ils sont empruntables gratuitement par les structures éducatives, associatives et
culturelles.



{ Trace ta carte

Phase 1: construction du puzzle de la
carte du Parc

Phase 2 : positionner les pions aux bons
endroits

©® Age : pas d'‘age minimum

® Joueurs : de 2 a 10 joueurs

® Temps de jeu approx. : 20 mn

© Matériel . Les sites incluent : chateaux |

« 30 piéces de puzzle ;aaty';?c];eessiger:'sr;gt'ge
« 24 photos des sites

« 24 pions sites

« 11 pions libres

« 1 livret regles du jeu

1 correction
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{ Mission Questions

© Regles : le but du jeu est de trouver la
bonne réponse. Il y a 4 types de
questions : vrai ou faux, le juste
nombre, le QCM et top dessinez. 3
niveaux de difficulté sont proposeés :
facile, intermédiaire et difficile.

® Age : pas d’age minium
® Joueurs : de 2 a +10 joueurs

® Temps de jeu approx. : varie en
fonction du nombre de questions posées

© Matériel :

« 1 livret de question par niveau
« 3 ardoises pour répondre a |'écrit.




Défi de société

©® Regles : vous incarnez un acteur du territoire
du Parc, vous avez un projet a faire voter. Au fur
et a mesure de la partie vous récoltez des
informations sur votre mission pour préparer la
présentation de votre projet avant le vote.

©® Age : a partir de 10 ans
® Joueurs : de 2 a 7 joueurs
® Temps de jeu approx. : 30 a 40mn

9 Matériel :

) - 1 plateau de jeu (2 pieces)
SIS S e | 7 cartes et pions « rdles »
e e e g b, - 51 cartes « infos / chiffres clés / rencontres /
o e : visites » pour chaque rdle
ety e ssas s S 28 cartes « actions »
o ’ « 8 cartes « Parc »

* 42 bulletins de vote et gommettes

2ré : Jurassic Park

Imiter le glatissement des aigles.




{ En tout sens

©® Regles : une personne fait tourner les deux
niveaux de la roue, une combinaison entre une
catégorie et un sens se forme. La personne AT,
doit répondre a la question associée. a
5
® Age : jeu a destination des enfants, pas d’dge | iS4
minimum ou maximum. i

® Joueurs : de 1 a +10 joueurs

® Temps de jeu approx. : 3mn par tour

© Matériel :

* une roue
« un livret de questions

« 12 photos

« 10 fioles d'odeur

1 QR code pour télécharger les sons




{ Comment les emprunter ?

Les réservations sont gratuites et se font par mail a cette adresse :

m.bernard@corbieres-fenouilledes.fr

Vous devrez indiquer :

 |le nom et la nature de votre structure
« le ou les jeux souhaités

- la date et la durée souhaitée de prét
« |e cadre d’utilisation

Le prét vous sera accordé en fonction de la disponibilité de chaque exemplaire sur la
période demandée.

Une convention de prét sera ensuite réalisée avec votre structure.

Les jeux sont a venir récupérer et a ramener directement au siege du Parc a Tuchan.


mailto:m.bernard@corbieres-fenouilledes.fr
mailto:m.bernard@corbieres-fenouilledes.fr
mailto:m.bernard@corbieres-fenouilledes.fr

Réservation et informations :

Mélissa BERNARD, chargée de mission EEDD
m.bernard@corbieres-fenouilledes.fr — 07 56 41 02 39
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